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MOBILILETISIM SEKTORL RAPOR

MOBISAD Mobil iletisim Sektéri Raporu, Mobil iletisim
Araclari ve Bilgi Teknolojileri is insanlari Dernegi
(MOBISAD) tarafindan sektériin dinamiklerini anlamak
ve gelisimine katki saglamak amaciyla titizlikle
hazirlanmistir. interaktif iletisim araclarinin hizla
evrildigi bu donemde, sektériin mevcut durumunu
anlamak ve gelecege dair 6ngorulerde bulunmak;is
dunyasi ve paydaslari igin blyuk 6nem arz etmektedir.

Raporumuz sektorun onculeri, anahstlen ve
larinin bir araya. gelerek gergekle\
‘S kapsam ara\§t|rmalarm b|r urunudur Mo i

burapor, payda§lartm|zm karar alma: sureclerini
dest emek ve sektorin stirdarélebilir buyumesme
katki saglamak amaciyla ha\rﬁag{n@tw

Bu raporun hazirlanmasinda emegi gecen MOBISAD
ailesine, sektor profesyonellerine ve katki saglayan
uzmanlara tesekkur ederiz. Sektérln gelecegine isik
tutma misyonuyla ciktigimiz bu yolda, isbirligi ve
destekleri ile daha aydinlik bir gelecege dogru birlikte
ilerlemekten blyuk mutluluk duyuyoruz.

Saygilarimizla,
MOBISAD Yénetim Kurulu




Porsonatpa

/// ///003/”

Wallet
VA

Setting

942

N
8 MOBIL ILETISIM SEKTOR( RARORL (»O)



N
g MOBL LETISiM SEKTR( RAPORL w’

KURESEL

g
.
PAZARI

2023 yilinda 5G teknolojisi,
dunyayr daha 6nce hig olmadig
sekillerde baglantiya kavustura-
cak. Son verilere gore, kiresel
5G pazarinin 2028'e kadar yillik
%717'lik bir biyime oraniyla
genislemesi bekleniyor. Bu
blyumeyle birlikte daha hizli veri
hizlari ve genis bant genisligi su-
nan 5G, baglantili cihaz sayisinda
6nemli bir artisa yol acacak. 5G,
glvenilir ve hizl veri transferi
saglayarak, calisma ve yasam
sekillerimizi déndsturecek.
5G'nin buyumesinde musteri
deneyimi buyuk bir etken
olacak. Mobil cihazlar araciligiyla
hizmetlere erismeyi tercih eden
musteri sayisi artacak. Baglantili
araclar ve internet of Things (loT)
ise isletme sektdrinde populer-
lik kazanacak, bu da 5G talebini
artiracak.

Ancak, 5G'nin yayginlasmasi

icin ag kapasitesi ve dagitim
maliyetleri g6z 6ntinde bulun-
durulmasi gereken faktorler
arasinda yer aliyor. Bu alanda

éncl olan ABD'nin yani sira

Cin'in de 5G endustrisinin
blylimesini desteklemek icin
yatinmlar yapmasi bekleniyor.
Sadece Sanghay'da bile 2023
yilinin sonuna kadar 77.000

adet 5G baz istasyonu olmasi
bekleniyor. Ayrica, Glney Kore
ve Japonya gibi gelismekte olan
pazarlar da 5G'nin buyumesine
katki saglayacak. Gliney Kore
hikimeti genis kapsamli 5G baz
istasyonu dagitimini saglamak
icin bir genisleme plani baslatti.
Japonya ise otomotiv ve saglik
sektorundeki loT gelisimini
desteklemek icin blyuk yatirimlar
yapmayi planliyor. Uluslararasi
Ticaret idaresine gore, 2026 yilin-
da Japonya'nin 5G baglantili cihaz
sayisl, 4G cihaz sayisini gececek.



2035 SONU
KURESEL
PAZARDA

3,0

TRILYON
DOLAR

EKONOMIK
DEGER

5G Piyasa Durumu (remmuz 2023)

Haziran 2023 sonuna kadar, 162 lilke ve béigede toplam
535 isletme 5G’ye yatirim yapmistir.

259 isletme, 102 Ulkede ve bolgede 3GPP uyumlu 5G hizmeti baslatmistir.
252 jsletme, 100 iilkede ve bolgede 5G mobil hizmetleri baslatmistir.

113 isletme, 62 (ilkede ve bolgede 3GPP uyumlu
5G sabit kablosuz erisim hizmetleri baslatmistir.

N
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13 isletme, sayilmayan 5G aglarini yumusak bir sekilde baglatmistir.

115 isletme, 5G bagimsiz altyapiya yatirim yapmaktadir ve
bunlardan 41'i halka acik aglarda 5G bagimsiz altyapi baslatmistir.

GSA, 2022'nin basinda 1.257 olan 5G cihaz sayisinin
2.039a yiikseldigini belirtmistir.

2022'nin basinda 613 olan 5G telefon sayisi 1.083'e yikselmistir.

En az 1.650 ticari olarak kullanilabilir 5G cihazi bulunmaktadir,
bu rakam yillik %66'dan fazla artis gostermistir.

5G'nin 2035 yili sonuna kadar
kuresel pazarda 3,8 trilyon dolar
ekonomik deger ve

25 milyona yakin istihdam ¢
olusturmasi beklenmektedir. ‘
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2030'da tam 5G yayiiminin sagladigi verimlilik artiginin
kiiresel ekonomik biiyiimeye etkisinin sektérel dagilimi:

imalat %2,2

Ticari hizmetler %1,3

Perakende ve toptan satis %1,9
m 2,1 Tasima ve depolama %1,7

Trilyon
Dolar

BIT hizmetleri %2,1
Saglik ve sosyal hizmet %1,8
Digerleri (nota bakiniz) %2,1

Devlet hizmetleri %2,1

Aciklamadaki rakamlar, 5G destekli teknolojilerle iligkilendirilen sektér ekonomik ¢iktisindaki biyiimeyi géstermektedir.
Not: Yukarida listelenmeyen diger sektérler arasinda Konaklama ve Yiyecek Hizmetleri (%1.9), Tarim, Orman ve Balikgilik (%3.2),
Sanat, Eglence ve Kisisel Hizmetler (%2.1), ingaat (%3.9), E§itim (%2.2), Madencilik (%2.3), Finansal hizmetler (%4.3) ve Hizmetler
(%1.8) bulunmaktadir.



Tam 5G yayiiminin (mmDalga dabhil) sagladigi verimlilikle
desteklenen GSYH faydalarinin kiiresel dagilimi:

Haritadaki daha koyu tonlar, daha yiiksek % artisini gésterir (gri renk, verilerin mevcut olmadigi alanlar temsil eder).
Segilen ulkeler icin GSYH artigi, milyar ABD Dolar (2022 fiyatlarina gére) ve % olarak tabloda gésterilmektedir.
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GSYH % ARTISI
Veri yok
%0 - %1
oo -5 : e
Milyar dolar (2022 fiyatlanna gore)
. %1,5 - %2 ABD 634.6 2.2%
Cin 503.5 1.9%
Japonya 96.5 21%
Almanya 94.9 2.1%
Birlesik Krallik 70.7 2.0%
Fransa 60.7 2.0%
Brezilya 28.3 1.3%
Diinyanin geri kalani 586.3 1.4%
Toplam 2,086.9 1.7%

Source: Oxford Economics
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TURKIYE YERLI VE MiLLI

Ulastirma ve Altyapi Bakanligi tarafindan
paylasilan bilgilere gére, Tiirkiye'de 5G, 2024
yili icerisinde aktif olacak. Su anda sinirli olarak
m kullanilabilen 5G'nin ilerleyen yillarda kapsama
haritasinin daha da genislemesi bekleniyor. 5G
yol haritasinda éncelik ise yerli ve millf Griinlerin
kullanilmast olacak. Bunun i¢in, Kamu Ar-Ge
desteklerinde en blytk btcelerden biri 5G

P AZ A R I gelistirme projelerine tahsis edildi.

ANKARA
SAKARYA Cankaya
. Ziya Gokalp Caddesi
KOCAELI Hendek Ry /
izmit Anadolu Otoyolu ANKARA
Cumbhuriyet Caddesi ) Altindag
. Fatih Kdprusu
B A
Tepebasi

Silooni Sokak

Karsiyaka
Karsiyaka Caddesi,
1671. Sokak

ANTALYA
Geyikdaglari

MUGLA

Mentese
Denizli Yolu Pembelik




istanbul 5G noktalari:

[stanbul - [stanbul Havalimani

Istanbul / Beyoglu - istiklal Caddesi
Istanbul / Uskiidar - Pasa Limani Su Iskelesi
[stanbul - Besiktas Adalar skelesi

[stanbul / Maltepe - Bagdat Caddesi
[stanbul / Gaziosmanpasa - Merkez (IETT Hareket Amirligi)
[stanbul / Ikitelli - Galvano Teknik Sanayi Sitesi
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TRABZON

Ortahisar
Kahramanmaras Cad.

Kocasinan
~Inénii Bulvari




CEP TELEFONU KULLANIMINA DAIR
DIKKAT GEKICi VERILER

18-47 yas arasini kapsayan ve 5 bin kisi ile yapilan kiiresel bir
arastirma, cep telefonu kullanimina dair olduk¢a dikkat ¢ekici
veriler sunuyor. Buna gore;

© MOBILILETISIM SEKTORU RARORU wo>

Total statistics
7 ) 3457 L s




4.8
kilometrelik
icerik
Kullanicilar
telefon
ekranlarini
kaydirarak yilda
ortalama 4,8
kilometrelik
icerik tuketiyor.

UYANDIGINDA

%79

Kullanicilarin
yuzde 75'i
uyandiktan
sonra ilk 3
dakika icinde
telefonlarini
kontrol ediyor.

144 Kkez

kontrol
Kuresel
kullanicilarin
yuzde 89'u
gunde 144 kez
telefonlarini
kontrol ediyor.

TUVALETTE

%69

Kullanicilarin
yuzde 69'u
telefonlarini
tuvalette de
kullaniyor.

Nifusun
%60’
ODADAN
ODAYA

mesaj atiyor

Kullanicilarin
yuzde 601 ayni

evde bulunan fakat

farkh odada olan
biri ile iletisim
kurmak icin mesaj
gondermeyi tercih
ediyor.

Ortalama bir
kisi her glin

13,2 metrelik
bir ekran
kaydirma islemi
gerceklestiriyor.

Gunde

5 SAAT 'V

telefona
bakiliyor

Her on kisiden
biri glinde

bes saatten
fazla telefona
bakiyor. Dértte

biri ise giinde

en az Ug¢ saatini
ekrana bakarak
geciriyor.

Sarj azalinca

PANIK
basliyor

insanlarin
yuzde 47'si
telefonlarinin
sarjl %20'nin
altina
distigiunde
panik veya kaygi
hissettiklerini
belirtiyor.

LOW BATTERY
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DUNYA GENELINDE
AKILLI TELEFON KULLANI
ISTATISTIKLERI

Diinya genelinde 6.925 milyar kisi
akilli telefon sahibi:
Birlesmis Milletler verilerine gore,
dunya nufusu 2023 Temmuz
basinda 8.05 milyari asti. Bu veri-

den yola ¢ikarak, dunya genelinde
6.925 milyar insanin akill telefon

MILYAR KiSi
AKILLI TELEFON
KULLANIYOR

sahibi oldugu belirtiliyor. Bu, dn- ;Q’(
ya nifusunun yaklasik %86'sinin .c‘/’ iy

bu teknolojiyi kullandigr anlamina
geliyor. Bu rakam, 2016 yilinda blyuk bir artisi yansitmaktadir.
sadece 3.668 milyar kullanicinin Ayrica, 2026 yilina kadar akilli
bulundugu ve o donemde diinya  telefon sahipliginin artarak 7.52
nifusunun sadece %49.40'ni milyar kisiye ulasmasi beklen-
olusturdugu déneme kiyasla mektedir.

Asya, akilli telefon kullanicilarinin
%55'ine sahip:

Dinya nufusunun %60'n

barindiran Asya kitasi, akilli

telefon kullanicilarinin yaklasik

%55'ine sahiptir. Bu kitada en

bayuk akilli telefon pazarlari Cin

ve Hindistan'dir. Cin'de 911.92 ,
milyon ve Hindistan'da 439.42 ‘ :

milyon akill telefon kullanicisi e 0 55
bulunmaktadir. Asya'daki akilli ‘ 0
telefon kullaniminin 2025 yilina

kadar %85'e ulasmasi beklen-
mektedir.




Guney Kore, %94'le en yiiksek akilli telefon
penetrasyon oranina sahip:

Guney Kore, nufusunun %94'Gnun
akilli telefon kullandig tlke olarak
en yuksek penetrasyon oranina
sahiptir. Kalan %6'sI ise eski tip
telefonlari kullanmaktadir.

Sy

%94 1;5

Gelismis Ulkelerde akilli telefon sahipligi daha yiiksek:

Dlnya genelinde en gelismis ilk sundugu uygulamalar sayesinde
10 Ulkenin ntfusunun %73.47'si 6nemli 6lctide etkilenir ve bu
akilli telefon sahibidir. Gelismis nedenle akilli telefon sahipligi
ekonomiler, akilli telefonlarin yaygindir.

oly

Tum web trafiklerinin %59'u akilli telefonlar
tarafindan kontrol ediliyor:

Dlinya genelinde en gelismis ilk sundugu uygulamalar sayesinde / =
10 Glkenin ntfusunun %73.47'si 6nemli dlctide etkilenir ve bu | (y 59 :g
akilli telefon sahibidir. Gelismis nedenle akilli telefon sahipligi | 0 =
ekonomiler, akilli telefonlarin yaygindir. \\ 13

2025 yilina kadar internet kullanicilarinin
%72'si sadece akilli telefonlari kullanacak:

Dlnya genelinde internet kul- ternet kullaniminin hizla arttigini
lanicilarinin %72.6'sinin 2025 ve web sitelerinin mobil uyumlu-
yilinda web sitelerine akilli lugunun giderek daha kritik hale
telefonlari araciligyla erisecegi geldigini gosteriyor.

ongorulmektedir. Bu da mobil in-

DUNYA NUFUSU: 8:05'MILYAR

AKILLI TELEFON KULLANIM ORAN!I: 6:925' MILYAR

\WEB TRAFIGINDE AKILLI TELEFONLARIN PAYI: %59
KURESEL NUFUSUN AKILLI TELEFON KULLANIM ORANI: %86
AKILLI TELEFONLARDA GEGIRILEN GUNLUK ORTALAMA SURE: 5'SAAT

{ -
—l.=(3

5 DAKIKA

N
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TURKIYE'DE AKILLI TELEFON
KULLANIM ORANLARI VE
TEMEL Di)iTAL iSTATISTIKLER

Turkiye'nin dijital dinyadaki hizl entegre olmasiyla, Trkiye'nin
ilerleyisi, bagl cihazlarin ve hiz- kuresel dijital sahnede daha da
metlerin yaygin olarak benimsen-  etkili bir rol oynamasi bekleni-
mesine ve kullanilmasina isaret yor. Iste Turkiye'nin temel dijital
ediyor. Tlrkiye, dijital dinyada istatistikleri:

hizla biyuyen bir oyuncu haline
gelirken, bu istatistikler de
llkenin dijital adaptasyonunun
gucind ve hizini yansitiyor. Dijital
teknolojilerin hayatin her alanina

TOPLAM AKILLI TELEFON
NUFUS KULLANICILARI

85.99

MILYON

81.68

MILYON

KENTLESME KULLANIM ORANI

%77.2 %95.4



INTERNET AKTiF SOSYAL MEDYA
KULLANICILARI KULLANICILARI

62.55

MILYON

KULLANIM ORANI KULLANIM ORANI 22

0 0 =
%83.4 %731
INTERNETTE GEGIRILEN INTERNET E
GUNLUK SURE KULLANMAYANLAR 15

7S

14.21

MILYON
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TURKIYE'DE

INTERNET KULLANIMININ

15 TEMEL NEDENI

Tiirkiye'de internet kullaniminin -
15 nedeni ve yiizdesel olarak siralamasi soyle:

1- Bilgi Bulmak

2- Haber ve Etkinliklerden Haberdar Olmak

3- Nasil Yapilacagini Arastirmak

4- Urtin ve Marka Arastirmasi Yapmak

5- Arkadaslar ve Aile ile iletisime Kalmak

6- Yeni Fikirler veya ilham Bulma

7- Videolar, TV Sovlari veya Filmleri izlemek
8- Muzige Erisim ve Dinleme

9- Egitim ve Ogrenimle ilgili Amaglar

10- Bos Zaman Doldurma ve Genel Tarama
11- Finans ve Tasarruf Yonetimi

12- Saglik Sorunlari ve Saglik Uriinleri Arastirma
13- isle ilgili Arastirma

14- Yerler, Tatil ve Seyahat Arastirma

15- Oyun Oynama

(%73,2)
(%67,6)
(%63,9)
(%58,9)
(%58,3)
(%58,0)
(%53,7)
(%49,6)
(%49,5)
(%48,8)
(%42,3)
(%39,5)
(%38,2)
(%38)
(%36,4)



TURKIYE'DE
EN COK KULLANILAN
SOSYAL MEDYA

PLATFORMLARI

Sosyal medya platformlarini aktif olarak ziyaret eden 16-64 yas arasi internet
kullanicilarinin orani ve en ¢ok kullanilan platformlar (aylik):

90.6%

INSTAGRAM

WHATSAPP 88.8%

FACEBOOK 72.6%

TWITTER 66.5%
TELEGRAM 52.5%
FB MESSENGER 18.2%
TIKTOK 47,8%
SNAPCHAT 37.0%

PINTEREST 36.7%

LINKEDIN 24.0%

IMESSAGE 20.7%

DISCORD 17.1%

SKYPE 19.7%

REDDIT  12.1%

TUMBLR 10.1%

oly
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KURESEL
MOBIL OYUN PAZARI

Teknoloji dinyasinin hizla iler-

lemesiyle birlikte, mobil oyunlar

oyun endustrisinde blyuk bir ° &
devrim yaratiyor. Son veri- -
lere gbre mobil oyunlar, oyun

endustrisinin en 6ne ¢ikan ve en Q
karli segmentlerinden biri olarak
dikkat cekiyor.

Yeni yayinlanan raporlara gore,
2023 yilinda mobil oyunlar
neredeyse 93 milyar dolarlik
gelir elde edecek ve bu, oyun
endustrisinin toplam gelirlerinin
yaklasik yarisini olusturacak. *
Mobil oyunlar, kolay erisim,

cesitli oyun turleri ve kullanici

A
Qe
dostu arayuzleri ile milyonlarca \o
oyuncuyu cezbetmeye devam ®
edecek. Upﬂ“’admg"'

Bu buyume trendi, oyun gelis-
tiricilerinin mobil platformlar

[ ] 4

icin daha da yenilikci ve cekici daha fazla etkilesim ve baglilik
oyunlar uretmeye odaklandigini  sunmak icin cesitli stratejiler
gosteriyor. Oyun i¢i satin alma- Uzerinde calisiyor.

lar, abonelik hizmetleri ve reklam  Kisacasi, mobil oyunlar oyun
gelirleri gibi farkli gelir modelleri  endustrisinin en dinamik ve karli
ile mobil oyunlar, strdurdlebilir segmentlerinden biri olarak 6ne
bir gelir kaynag haline geliyor. cikiyor. Bu trend, oyun gelisti-
Ancak, yavaslayan gelir blylime-  ricilerini daha yaratici ve yenilikgi

si mobil oyun pazarinin doy- oyunlar Uretmeye tesvik eder-
gunluga ulasmaya basladigini ken, oyuncular da mobil cihazlar
gosteriyor olabilir. Bu nedenle lUzerinden benzersiz ve eglenceli
gelistiriciler, oyun ici deneyimi deneyimler yasamaya devam

ve kaliteyi artirmak, oyunculara ediyor.



2023 tahmini kiiresel video oyun gelirleri:

MOBIL OYUNLAR

o6MLYAR R [

KONSAL OYUNLARI

DEDS ® -

INDIRILEN/KUTULU BILGISAYAR OYUNLARI

YAR$ ® 1o

TARAYACI BILGISAYAR OYUNLARI

1,9

MILYAR$

ol
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KURESELDE

ANDROID VE iOS
KULLANIM ORANLARI

Mobil cihazlar, ginimiizde
hayatimizin ayrilmaz bir parcasi
haline gelmistir ve bu cihazlarin
isletim sistemleri, teknoloji dtin-
yasinin ana rekabet sahnesini
olusturmaktadir. Google'in An-
droid isletim sistemi ve Apple'in
iOS isletim sistemi, dtinya gene-
lindeki isletim sistemleri pazarin-
da 6nct konumda bulunmak-
tadir. 2023 yilina ait temel mobil
isletim sistemleri istatistikleri ise
asagida siralanmaktadir:

Android:

Android, diinya genelinde mobil

isletim sistemleri pazarinda lider
konumda bulunuyor. 2023 yilinin

ikinci ceyreginde %70.89'luk bir
pazar paylyla éne cikiyor. An-
droid, kurresel pazarda hala guclu
bir hakimiyete sahip.

iosS:

Apple'in iOS isletim sistemi ise
dunya genelinde %28.36 pazar
payiyla ikinci sirada yer aliyor.
Android ile arasindaki fark ise
%42.53 olarak kaydediliyor.

i0S, kuresel isletim sistemleri
pazarinda etkili bir oyuncu olarak
konumunu surdurayor.

Toplam Pazar Payi:

Android ve iOS isletim sistemleri
dinya genelindeki isletim sistem-
leri pazarinin toplam %99'unu
olusturuyor. Mobil cihazlarin
baydk bir cogunlugu bu iki isletim
sistemini kullaniyor.

Bu istatistikler, mobil isletim
sistemleri pazarinin kiresel
dinamiklerini yansitmaktadir.
Android'in gucu hala devam
ederken, iOS'un da kuresel dizey-
de etkisi kendini gostermektedir.
Her iki isletim sistemi de mobil
teknoloji dinyasinin belirleyici
oyuncularr arasinda yer almak-
tadir.



Android ve i0S Pazar Payi
(Agustos 2023):

0/028.36

Android:
0/070.89

Tiirkiye'de Android ve i0S Pazar Payl
(Temmuz 2023):

108:
0/019.53

Android:
0/079.88

ANDROID VE iOS KULLANICILARININ
ORTALAMA TELEFON DEGISTIRME SIKLIGI

Akill telefon kullanicilarinin
glincelleme aliskanliklari, farkl
markalar arasinda oldukca
belirgin farklliklar sergileyebilir.
Ozellikle iki bilyiik oyuncu, yani
iPhone ve Android kullanicilari,
mevcut cihazlarini yenileriyle

degistirme hizi konusunda

Android ve iOS telefon degistirme sikligi:

9%24.1
9%23.2""

%14.7
%6.4
0-12 Ay 13-24 Ay

%26.4

I'/o1 8.4

25-36 Ay

cesitli ve ilging davranis kaliplari
gostermektedir. 2023 yilinin

ikinci ceyregi itibariyla elde edilen
veriler, bu iki kullanici grubu-

nun glncelleme aliskanliklarini
anlamamiza 6nemli bir perspektif
sunmaktadir.

%22.4

%21.0 I

37-48 Ay

%14.4

I %8.4

49-60 Ay

EAndroid HiOS

%12.0

%8.7

60 + Ay
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INTERNETTE
60 SANIYEDE
NELER OLUYOR?

AGUSTOS 2023

Dijital cagin hizli tempolu dinyas-
Inda, internet her gecen dakika
daha da buyuyor ve evriliyor.
Bilgi akisl, iletisim ve etkilesim,
saniyeler icinde milyonlarca
insanin hayatina dokunuyor.
Hazirladigimiz “internette 60
Saniye” infografik tablosu, bu
dijital denizin icinde gerceklesen
anlar sergilemek icin hazirlan-
mistir. internetin nabzini tutan bu
infografik, dakika basina diisen
veri trafigi, etkilesimler ve dijital
aktiviteleri gostermektedir.

()

Akill telefonlarla
cekilen fotograflar

Gonderilen Emoji'ler

11,834

Microsoft Teams
tizerindeki
sohbetler

34,247

Slack mesajlagsmalari




22,831 241.2M @

ChatGPT Gonderilen

309 ziyareti e-postalar 1 8.8M

: Gonderilen

Android metin mesajlan 0
gulama o
indirme

Google aramalari

694,000 @

347,222

Vo 2.4M
‘e

N
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SANIYE

17 3.47M @

arl

Olusturulan

6. 3M 10. 4M Snap'ler

Toplam Zoom 03 5 Izleme
loplantilan dk. Sahte hesap
kaldirma

No) €
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KURESEL INTERNET
KULLANIM ORANLARI VE
DiJITAL ESITSIZLIK

GUNUmMUz dinyasinda hizli
teknolojik gelismeler ve iletisim
alanindaki ilerlemeler, insanlarin
yasamlarini kokten degistirdi ve
dunya ¢apinda bir baglanti ag
olusturdu. Ancak, son aylarda
yapilan énemli glincellemelere
ragmen, 2023 yilinin basin-

da dunya genelinde hala 2.85
milyar insanin interneti kullan-
madigl ortaya ¢ikiyor. Bu denge-
sizligin altinda yatan gercek, bu
“baglantisiz” nifusun yaklasik
%96'sinin disuk ve orta gelirli
ulkelerde yer almasidir. Mobil
internet kullanimina baktigimiz-
da bile durum aynidir. Ornegin,
GSMA Intelligence'in “Mobil
internet Baglantisinin Durumu”
raporu, su an mobil internet
kullanmayan insanlarin %94'Gndn
dusuk ve orta gelirli Glkelerde
yasadigini belirtiyor.

Raporda belirtilen bir baska
6nemli nokta ise, bu tlkelerin kir-
sal bolgelerinde yasayan yetiskin-
lerin mobil interneti kullanma
olasiliginin, kentsel bolgelerdeki
akranlarina gore %33 daha dusuk
olmasidir. Bu, dijital ugurumun
sadece kentsel ve kirsal bolgeler
arasinda degil, ayni zamanda

bu Ulkelerin icinde de varligini
surdirdigini gostermektedir,
Bu baglamda, 6zellikle Afri-

ka'nin alt Sahra bolgeleri ve Hint
alt kitasinda kirsal bolgelerin
baglantiya kavusturulmasi énemli
bir 6ncelik haline gelmektedir.
Ulke bazinda bakildiginda, Hindis-
tan hala diinya genelinde baglanti

KURESELDE

INTERNETIN KABULU

Kiiresel-internet Kullanicilari:
Toplam Niifusun Yiizdesi

KUZEY
AMERIKA

‘Q‘ [ %74.9 |

MERKEZ
AMERIKA

DUNYA
ORTALAMASI

%64,4

KARAYiPLER
%68.4

GUNEY
AMERIKA



kurmayanlarin en yuksek oldugu
llke olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Ulkede 2023 yilinin basinda hala
interneti kullanmayan 730 milyon
insan bulunmaktadir.

Buna ek olarak, Cin'in internet be-

nimseme oraninin %70'ten fazla
olmasina ragmen, ulke genelinde

hala ¢cevrimdisi oldugunu belirt-
mek gerekir. Bu veriler, dijital
baglantinin hem Ulkeler arasinda
hem de icinde dengesiz bir sekil-
de dagildigini géstermektedir. Bu
dengesizlikleri asmak, daha adil
ve baglantili bir diinya insa etme
hedefine ulagsmak icin gereken

neredeyse 375 milyon kisinin 6nemli adimlardan biridir.

KUZEY
AVRUPA DOGU
%97.4 AVRUPA

86,9

AVRUPA

Wil o035 W %88.4 | %72.5 |ivwe
%74.3 e

el %665.9 M 975.3 W %47.4

BATI ASYA GUNEY

%48.0 B ASYA
AFRIKA

et %27.9

- %75.6 igjx\ev-ooéu
%23.1 =
%70.6 %79.4

GUNEY OKYANUSYA
AFRIKA
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KURESEL

SOSYALMEDYA
KULLANIM iSTATISTIKLERI

Dijital ¢agin getirdigi en biiyiik devrimlerden biri, sosyal medyanin
kiiresel capta yayginlasmasidir. Sosyal medyanin istatistiksel boyutuna
yakindan bakildiginda, bu dijital platformlarin ne kadar biiyiik ve etkili
bir etkilesim agi olusturdugu daha iyi anlasilabilir.

Kiiresel Sosyal Medya

Kullanici Oranlart:

Buiyuikliik ve Yayginhk

Dinya genelindeki toplam sosyal
medya kullanici sayisi 4.80 milyari
asmistir. Bu rakam, belirli aglara
erisimi olmayan nufusu icer-
memektedir ve aslinda sosyal
medyanin yayginliginin daha da
genis olabilecegini gostermekte-
dir. Su anki verilere gore, kiresel
nifusun %75'ten fazlasi sosyal
medya platformu kullanmaktadir.

752

GLOBAL SOSYAL MEDYA
KULLANICI ORANLARI:

4,80 MILYAR

Sosyal Medyanin

Yillik Biiylimesi:

ilerleyen Sayilar

Son 12 ay icinde, aktif sosyal
medya kullanicilarinin sayisi
%4,2 buyuyerek 190 milyon art-
mistir. Bu buyume ile saniyede
ortalama 6 yeni kullanici, sosyal
medya dlnyasina adim atmistir.

SON 12 AYDA YAKLASIK

190 MILYON

YENi KULLANICI SOSYAL
MEDYAYA KATILMISTIR




Glinlik Kullanim Siiresi:

Sosyal Medya icinde

Gecen Vakit

Tipik bir sosyal medya kullanicisi
glinde ortalama 2.5 saatini bu
platformlarda gecirmektedir. Bu da
dunya genelinde her gun toplamda
10 milyar saatten fazla zamanin
sosyal medyada gecirildigi anlamina
gelmektedir.

sinoe oxratas 250 SAAT

SOSYAL MEDYA KULLANMAKTADIR

DUNYA, HER GUN ORTALAMA

10 MILYAR SAAT

SOSYAL MEDYA KULLANMAKTADIR

MAMAMAR

Kullanicilarin Aktivitesi:

Her Ay Diizenli Kullanim

Sosyal medya, internet kul-
lanicilarinin biydk bir cogunlugu
icin gunluk rutinin bir pargasi
haline gelmistir. Her 10 internet
kullanicisindan 9'u her ay duzenli

olarak sosyal medya platformlari-
na giris yapmakta ve bu platform-

larda zaman gecirmektedir.

0 Her 10 internet
-9 Kullanicisindan 9'u

her ay sosyal medya kullanmaktadir

N
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Sosyal Medya ve Yas:
Genglerin Etkilesimi

18 ila 29 yas araligindaki gencler-

in %84'U sosyal medyay! aktif bir
sekilde kullanmaktadir. Bu yas
grubunun sosyal medyayi bu
denli yogun bir sekilde benimse-
mesi, geng neslin dijital dinyayla
olan etkilesimini yansitmaktadir.

18-29 YAS
ARASINDAKI
KULLANICILARIN

%84’

SOSYAL
MEDYAYI AKTIF
KULLANMAKTADIR

Sosyal Medyanin Derinlikleri:
Istatistiklerle Anlamak

Sosyal medyanin istatistiksel
yonlnul anlamak, bu dijital
evrenin karmasikligini ¢cozmek
icin 6nemlidir. istatistikler, sosyal
medyanin sadece bireylerin
iletisimini degil, ayni zamanda
kulturel, ticari ve sosyal dina-
mikleri nasil etkiledigini de
gostermektedir.




Sonug:

Sosyal Medya ve Gelecek

istatistiklerin sundugu bu bakis acisiyla sosyal medyanin giictinii ve
etkisini daha iyi anlayabiliriz. Sosyal medya, sadece iletisimi degil,
ayni zamanda is dlinyasini, politikayi, kilttri ve toplumsal yapiyi da
donusturmeye devam edecektir. Bu istatistikler, sosyal medyanin
gelecekteki rolunu anlamak icin bir baslangi¢ noktasi sunmaktadir.
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MOBISAD
HAKKINDA:

1998 yilinin Agustos ayinda kurulan Mobil
iletisim Araclari ve Bilgi Teknolojileri

is insanlari Dernegi (MOBISAD); mobil
telekomunikasyon ve bilgi teknolojileri se-
ktérinde, tim Tlrkiye'de faaliyet gosteren
yaklasik 15 bin noktayi temsil etme kabili-
yetine sahip bir dernektir.

Uyelerinin is hacmi degerlendirildiginde,
Tarkiye'nin en 6nemli 3 STK'sindan biri olan
Dernegimiz; 23 yildir, mobil haberlesmede
operator, Uretici, ithalatgl, ihracatgl, dagitici,
servis saglayici, bayi ve alt bayilere hizmet
vermis, onlarin ortak sesi olmustur.
Onceligi tilke menfaati olan MOBISAD;
bugline degin toplum yararina yaptigi ve
toplumun tim kesimlerince kabul géren
calismalari ile hakki olan sayginhigi kazan-

mis bir sivil toplum kurulusudur. fn

v "3“

MoBisap
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KAYNAKLAR

Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu (BTK)
Tirkiye istatistik Kurumu (TUIK)
Oxford Economics & Qualcomm
Counterpoint Research

International Data Corporation (IDC)
S&P Global Market Intelligence

We Are Social

StatCounter

Statista

GSMA

Newzoo

Statusbrew

Research and Markets

eDiscovery Today & LTMG

eMarketer

REVIEWS - Cell Phone Usage Statistics
World of Statistics
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OBISAD

Mobil lletisim Aralar ve Bilgi Teknolojleri is insanlar Derneg

www.mobisad.org
f W B /mobisadorg iN /company/mobisad @ Mobisad Dernedi





